Hippe Muziek Achtergrond

Lesje gemaakt met Photoshop CS4
Lesje gebaseerd op de Engelstalige tutorial:

http://www.myinkblog.com/create-a-trendy-music-style-background/

Lesvoorbereiding en —opmaak, (vertaling) : Trytrix

GEBRUIKTE MATERIALEN

Penselen : muzieknoten.abr, verfspatten.abr

Font : nasalization rg.ttf Opgelet ! Dit font dient vooraf geinstalleerd te worden. Hoe ? Dat vind je op
de site van Pippo http://home.scarlet.be/studiopippo/html/vragen.html

NIEUW BESTAND

MENU : Bestand > Nieuw (Ctrl+N)
Breedte en hoogte volgens schermgrootte

Maarn: | Hippe Muziek Achtergrond

Yoorinsteling: | Aangepast

Breedte: | 1920 || piels

9|
Hoogte: | 1080 || pixets W |
Resolutie: | 72 || pixelsinch vl
Kleurmodus: | RGE-Kleur v | | B-bits v}
Achitergrondinboud: | Wit V|

RADIAAL VERLOOP

Selecteer gereedschap: Verloop i (G)

Maak een radiaal verloop van donker grijs (#555555) naar zwart (#000000)

aBmm | | Ve e

[Radiaal verloop Yioeiend: %a

#5555&%@5

Kleur: -IE

¢ m

#000000
Locatie: Y

met het grijs iets scheef naar rechts. Zoals hieronder.




RENDERING WOLKEN

MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of f == fx, 0 ©, o @ ] |

en noem deze laag HEINYERTLIIIC

.J Wijizig : voorgrondkleur in #0060ff (levendig blauw), achtergrondkleur in #000000 (zwart)

MENU : Filter > Rendering > Wolken

Overvloeimodus: Bedekken
Dekking: 90%

=

|Bedekken ) \&{‘E):Eking [9096 | |
R L ———
wult| 10095 »

Q |:| Blauwe Wallken

ol

| I- Achtergrond

| — —

MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | == fx [ @ O @ k| |

en noem deze laag RQEYLRVLIIICT]

J Wijizig : voorgrondkleur in #ff4ffd (levendig roze), achtergrondkleur in #000000 (zwart)



MENU : Filter > Rendering > Wolken

Overvloeimodus: Normaal
Dekking: 30%

Lagen |

: - - -
Mormaal '{ Cekking: | 309 * |}

— —

vergr: [ & + & 'L_I'LI|:; o0%: *

|:| Roze Wollkien
I- Blawwe Wralken

EEN PAAR INKEPINGEN TERUGZWENGELEN

We hebben nu een aantal leuke kleurschakeringen, maar we moeten de zwengel een paar inkepingen
terugdraaien. Maak een kopie van de laag en plaats die gans bovenaan.
Wijzig :

Overvloeimengmodus: Bedekken

Dekking: 90%

Lageﬂ

L e
Eedekken ™y _Dekking: A0
M .,f- - il — T
vergr: ] & @ yul; | 100% »

Q |:| Achtergrond kopie
Q - Roze Wiollken

’3 - Elauwe Wialken
’3 - Achtergrond” 3|

= A O € 0 1 3




Laag LYl [{e il WIGTILE is nog steeds actief (blauw gekleurd)

MENU : Filter > Ruis > Ruis ...

Ruis E'

WYoorvertoning

=]  1o0%

Hoevesl; l 2 g
J.

Distribiutie - —_—
(2 Uniform
(*) Gaussiaans

Monochromatisch

BLAUWE GOLVENDE LIJNEN

GOLVENDE LIJN 1

MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | = f Oe. o @ AW,

en noem deze laag (LA R I

Lagen

|Nnrmaa| w |Dekking:
Vergr: [] & b & 'u'ul:

IE - Achtergrond kopie

- Faoze ialken

- Elawwe Wialken

- Achtergrond |

= fx O ® 0O & F

]

]

]




Selecteer gereedschap: Rechthoekig selectiekader L M)
En teken een rechthoek zoals hieronder.

Selecteer gereedschap: Verloop i (G)

Voorgrondkleur: #0060ff
Optiebalk: Liniair verloop

Voorinstellingen: Voorgrond naar transparant

r-a
I

AT

L =

&0

=

£

™

W

=

=

En trek binnen de selectie een verloop van onder naar boven zoals hieronder

o e

=

LB

& (S

—

=

C.

Verloopbewerker,

Yiootinstelingen

Woorgrond naar achtergrond

| Woorgrond naar transparant

Zweart, wik =
Rood, grosn
Wiclet, oranje

Blamw. rond. neel

Haarn;

YWerlooptype:

Yioeiend: | 100

@E =5
#0060ff
Stops

Aangepast

Effern »

¥ | %

Locatje:

el

08

Arnuleren

Ladet. ..

Cpslaan, ..

L [[=T

(E)=T51=]+
e Lineair verloop




s

Lagen | =

Marrnaal w | Dekking: | 1009 *

vergr: [ & <+ @ Wali | 10096 *
____________________________________________________ | , :ﬂ Golvende lijn 1

Achtergrond kopie
Roze Wolken
Elauwe Wialken

Achtergrond &

Ctrl+D om de selectie op te heffen. == fx i M, 0 & @

MENU : Filter > Vervorm > Golf

Met onderstaande instellingen (schermgrootte 1920x1080):

Aantal generatoren: 1 Type:
{3!' Sinus ;
a I () Driehoek
Hin. M. () Vierkark
Golflengte: 400 750
: = :
I
Min. Maz,
Amplitude: &6 276 m
= ' 4
LT
Horiz, Werk,
Schaal: 100 % | 100 %
' o, Willekeurig
I 0 Cnogedefinieerde gebieden:
() omlopen
(%) Randpixels herhalen

Resultaat



Laagstijlen toevoegen

Dubbel klik naast de laagnaam [JIZ=LHIHII[) Y om het laagstijlvenster te openen

1. Gloed buiten

Laagstijl

2. Gloed binnen

Laagstijl

- - Gloed buiten = =
Shijlen
I— Structuur 8 Y Zae
Orpties woor overwloeien: standaard I Owervlosimodus: | gl Yy
o ' | Eleken
Slagschad i A
[ slagschadum | | Dizkekiing: o] —— |38 e
[]s:ch . i Ruis: [ 0 *
Gloed buiten @ l:l O I
[ Gloed Binren —— - ~—
[] schuine kant en religf Emeien — =
[ Contour Techniek: |Zachte_r s |
] structuur Spreicing: a= y L *
Grootte: — — i3
[ satijn B = ! P
[ kleurbedekking Kuwaliteit =
Werloopbedekki
[ werloopbedekking Contour: m []anti-aliased
[ Patroonbedekking
Bereik: 0 1] _I%
[ Lijn =
Jitker: | 1] G

Shifler Gloed binnen
Structuur
Orplies woor overwloeien: standaard Q\tervloeimodus:
[ Slagschaduwe Diekking: = %
[ 5chaduw binnen Ruis: () 0 o,
Gloed binnen © D © I
[T 5chuine Fant an reliéf Elementen
[ Cantour Techniek: | zachter A
[ steuchuue Brom: OCegtreren @Rgnd
[ 5atin Inperken: 3 ] ]
[ kleurbedekking S - o P
[ werloopbedeakking Kuwaliteit
[Patracnbedekking Contour: ‘v DAnti-aI_iased
[Lijn
Bereik: (Y 1] %
Jitker: | 1] G



Zet, voor deze laag, de overvloeimodus op Kleur

tegenhouden

Resultaat

GOLVENDE LIJN 2

Kleur tegenhouden s | Dekking: | 1009 *

MENU : Laag = MNieuw > Laag {(shift+Ctrl+N) of |_ == fxgill ®. 2 @ 3

en noem deze laag (€lJ\=11 1 R ] WP

Marmaal % |Dekking: | 100% *
vergr: [ & - @ Wal: | 1009 *
- _| Golvende lijn 2

= Galvende lijn 1 =~

9

Achtergrond kopie

9

Foze Wialken

9

Elauwe wiolken

9

Achtergrond £

Hieronder mijn resultaat.

Voeg een soortgelijke golvende lijn toe.

Herhaal dus de werkwijze zoals bij de laag

Verander wat aan de instellingen of test de knop
willekeurig eens uit wat telkens een ander resultaat
oplevert.

Voeg ook wat slagschaduw toe bijv.
Slagschaduw

Struckuur
y o8
Orerwloeimodus: yermeniguldigen e -
Cekking: 7 = il e %
Hoek: @ LEIE_ [# [w]aGlobale belichting gebruiken
Afztand: N E} px
Spreiden: | £ g |
arootte: il LEF |Px



MUZIEKNOTEN

We gaan wat muzieknoten toevoegen aan de achtergrond

MENU : Laag > Nieuw > Laag (shift+Ctrl+N) of | == f& O &. 4 @ ]

en noem deze laag [YITEAT G030

"=
Lagen ~=
Marrnaal W Dekking:rmu% ¥
| ¢
Wergr.: [] & b & UU|IDDD_% »
|§ _| Muzieknoten
|§ .Jf'"‘-v"* Golvende lijn 2 fx -
o Effecten
W Gloed buiten
& Gloed binnen
|§ g Gaolvende lijn 1 fx =
o Effectan
B Gloed buiten
B Gloed binnen
|§ Achtergrond kopie
|§ Roze Wialken
|§ Elauwe Wiolken
|§ Achtergrond’ 5|
= fx~ 0 ® 0 & 3

J Wijizig : voorgrondkleur in #ff4ffd (levendig roze)

Selecteer gereedschap: Penseel & (B)



Dubbelklik op muzieknoten.abr om de penselen te laden of gebruik je eigen penselen.
Selecteer een penseel naar keuze.

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)

Rechtermuisklik en gebruik verdraaien of vervormen om de afdruk over de breedte te spreiden, te rekken

Vrije transformatis

_____—— 1]

Schalen

Rateren

Schuintrekken
'::\jervormen _::'

Perspectef _
Verdrazien
Rateren 160%
Raoteren 90° rechtsom

Raoteren 90° linksom

Horizontaal omdraaien
Yerticaal omdraaien

Druk ENTER om te bevestigen

Wijizig:
Overvloeimodus: Bedekken
Dekking: 70%

Achtergrond kopie

Roze Walken

Elauws tialken

Achtergond 8

&= f O ®© O & F




VERFSPATTEN

MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | = fx U ®. 2 @ ] |

en noem deze laag i El144=1)]

.J voorgrondkleur #ff4ffd (levendig roze)

A

[N =

Lagen

|Norrnaal leekking:| 100% * |
vergra: [ & & \u'ul:
T

E 3+ mublnoten

|§ Gakvende lijn 2 x>
|§ Gaohvende lijn 1 x-

]

Achtergrond kopie

Foze Wiolken

Ll

Elauwe iifolken

Ll

EEER

Achtergrond B

Selecteer gereedschap: Penseel & (B)

Dubbelklik op Verfspatten.abr om de penselen te laden of gebruik je eigen penselen.
Selecteer een penseel naar keuze en deponeer een grote klad verf op de rechterkant.

Voeg een laagmasker toe ->> == ﬁ,_@ #. O 4 F |

1I'|'\-

| Laagmasker taevoegen |

en gebruik een zwart naar wit lineair verloop op het masker om een geleidelijke vervaging toe te
voegen en zet Overvloeimodus: Bleken

(owon |

Lineair vetloop |

| Muzieknoten

Iﬁ N Golvende lijrn 2 x>

= fx 0 © 2 & 7




LIJNEN

MEMU : Laag > Mieuw = Groep of == 1%, E)_JthJ al W |
\TNieuwe groep maken |

en noem deze groep [lIT8Y , Voeg een nieuwe laag toe aan de groep en noem deze

44

[[IN =

Lagen =
|Dcu:\rheen halen L |DEkking:
Vergr: [ o 4 @

M~ v B
- lijn 1

|§ @ ‘ Werfspatten

9 | 9

Muzieknotan

Golvende lijn 2 x =

]

= fx 7 = NS

.J voorgrondkleur #ff4ffd (levendig roze)

Selecteer gereedschap: Penseel & (B)
en kies een zacht (hardheid:0) rond penseel 10px

Selecteer gereedschap: Pen i’} (P)
en teken een golvende lijn over de breedte van het canvas.

Bijvoorbeeld

=

Klik op het canvas (A)

Klik nog eens wat verderop
(B) naar rechts maar hou de
muisknop ingedrukt en sleep
naar onder. Aldus vorm je
een boog.

Als je nu nog eens iets
verder naar rechts klikt en
opnieuw sleept, naar boven
bijv., dan krijg je zoiets als
wat je hieronder ziet



Niks moeilijk dus.

Rechtermuis klik op het canvas en kies Pad omlijnen. Kies voor ‘Penseel’ (hadden we vooraf ingesteld), ‘Druk
simuleren’ uitvinken

Yectormasker maken
Pad verwijderen

Selectie maken. ..
Pad vullen. ..
Pad omlijnen. ..

Pad wrije kransformatie

Pad omlijnen

| & Pensesl V ok ]
[IDruk simuleren

Rechtermuis klik op het canvas en kies Pad
verwijderen

Selectie maken. ..
Pad wullen. ..
Pad omlijren...

Pad wrije transformatie




Dubbel klik naast de laagnaam [[FTiIE] om het laagstijlvenster te openen

1.Gloed buiten

Laagstijl

- Gloed buiten
Stijlan
Structuur
Cpties woor overvlosient standaard everdleeimael |Z e licht ) v |
el | 2wk lic
[ slagschaduw Dekking: — %
[]5chaduw binnen Ruiz: p——— El%

®[] O ]

[ Gloed binnen

[ schuime kant en relif Elementen

D Shruchuur Spreiding: J El%
[ 5atin Grootte: 3 [5 |px
[ Eleurbedekking Kwaliteit

Verloopbedekki
[vergPed=kigi9 Conbour: m [JAnti-aliased
[ Patroonbedekking
[Liin Berebi — 13— [s0 |%

Ster: o [0 |®
| - -

2. Gloed binnen

Laagstijl

= Gloed binnen ———————
Stifler |
| Structuur R "
Opties woor overwlosien: standaard | Enrerulosimodus: |B| L v|
' |Bleken
[[] Slagschaduw e s
el Cekking: . a= %
[ =chaduw binnen Ruis: ) El%
[#] Eloed buitan ® |:| O I | |
[ Gloed binnen A | - -» o
[ 5chuine kant en relisf Elementen —— L
] Steuctuur Eron: OCentreren @Rand |
Inperken: e |
[ satijn = [o ]
Grootter —— | g2 px
[ kleurbedekking & = N |
[ ¥erloopbedekking Kuwaliteit o = =5
[1Patroonbedekking Contour: m []anti-aliased
[Lijn
Beteik: —— +—— %
liter: 3y [0 |5
A W B V|

Je kan eventueel ook nog wat bewegingsonscherpte toevoegen

MENU : Filter > Vervagen > Bewegingsonscherpte met settings naar keuze

Herhaal het toevoegen van lijnen op verschillende lagen binnen de groep
tot het resultaat je aanstaat.

Ik heb er hier een 5tal toegevoegd



.
Y
[[IN =

Lagen -=
|Dnurheen halen w |Dekking:
Vergr.: ] &+ @
= B,
3 Lijr 1 fx-
3 Lijr 2 fx-
3 Lijr 3 fx-
= Liir 4 i~
3 Lijr 5 fx-
IE ;v);' @ ‘ Werfepatten

[E = e = =y (%

=20fx 0 @& O &3

Mijn resultaat




Voeg een laagmasker toe aan de groep
== fx E . a3 A
o

TLaagmasker Loevoegen |

Selecteer gereedschap: Verloop I (G)
En maak een zwart naar wit naar zwart verloop

YWerlooptype:
Wioeiend: %a

™ &
= .
m ¢ m ¢ m
— Stops ———

=
Kleur: I:”E Locatie: %

Met het laagmasker actief sleep je het verloop van links naar rechts over het canvas zodat de lijnen
geleidelijk aan vervagen aan de randen.

Oef, dat was nen helen boterham !!



GUITARIST

MENU : Bestand > openen (Ctrl+0) “guitarist.png”
Ctrl+A en Ctrl+C om naar het klembord te kopiéren
Ctrl+V om als nieuwe laag op het werkdocument te plakken
Noem deze laag mg

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
Gebruik de hendels om de afbeelding te vergroten (de resolutie is niet belangrijk) en plaats ze ongeveer zoals
hieronder.

en druk ENTER om te bevestigen

Zet de overvloeimodus van de laag op Donkerder ||/

MENU : Filter > Artistiek > Knipsel
met deze instellingen

: : Arnuleren
Drvaog penseel Filrnkarrel Fresca . 1
| Knipsel |
l_, ::1! fantal niveaus ¢ |
=l K. 4 3
Kl taod Kladd G |
aliets PEREE Eenvoud rand :_6 J
- A
Precisie rand |3
Meon gloed Paletres Plastic b e -

Pasterranden Fuwe pastel Spons

Wlek oorbawerking Watervert

B [ Penseelstresk
B [ schets

B [ Stileer

B Structuur

B [ Wervorm

o5
S| s v < |

@ |knipsel

Miguwe eFFectIaagi



Klik nu rechts onder op het icoontje ‘Nieuwe effectlaag’ en kies voor :
Stileer > Oplichtende rand met deze instellingen

Oplichtende rand (5

= | Artistiek

- Bl 4
“
Drroog penzesl Filrnkarrel Frazco

WA r

Klodder Knipsel

iqél B It
Meon glaed Paletrnes Plastic

E

Posterranden Spons
T
Wlek oorbewerking Waterverf

hid

Standaard

| Oplichtende rand

Breedte rand

Ay
-

Helderheid rand
*

Wloeiend

L

I 3 Penseslstreek

[ [ schets

@ | Oplichtende rand

WE = stileer

Oplichtende ran

.

= | knipsel

Resultaat




Selecteer gereedschap: Rechthoekig selectiekader {_: (M)

Selecteer de benen van de guitarist

l%";‘ .

CTRL+J om te kopiéren naar een nieuw laag. Noem deze laag e IETl00-
Schuif deze laag onder de laag [TIEIaTL:

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)
Kies ‘Verticaal omdraaien’ en schuif naar beneden

Druk ENTER om te bevestigen

Zet de Dekking op 25%
MENU : Filter > Vervagen > Gaussiaans vervagen -> 8px

Gaussiaans vervagen

Mormsal

vergrs [ 7 - @ |
- i— Guitarizt
5 m o

piets

I il d

G

e kO . 2



Dubbelklik op de laag [ITR eI om het laagstijlvenster te openen

Gloed buiten toevoegen met onderstaande instellingen

Laagstijl ..:;' |
Structuur
Cpties woor owervlosien: standaard q A ml Annuleren
Cwvervloeimodus! | glalen W
e L - e | . E
Dekking: — (= |45 |% Mieuwe stif,..
[Jschaduw binnen Ruis: ) I e || =
Gloed buiten pa e
EEECE o of [l
[ &loed binnen
[ 5chuire kant en religf Elementen .
[] Contour Techniek: |z chter %
[] structuur Spreiding: | U_,%
[]5atiin Sroeic aJ 122 |px
[ Eleurbedak king Kwaliteit ——
Yerloopbedekki
[ werloopbedekking Conbour: |I| [ ]anti-aliased
[JPatroonbedekking !
Bateik: —— - 10 9%
[ Lijn q S
tter: b | o |
| A
|
Resultaat

TEKST: MUZIEK

We gebruiken het font: nasalization rg.ttf

MENU : Laag = MNieuw > Laag (shift +Ctrl+N) of | = fx U ®. 2 @ ] |

en noem deze laag ITHIY




Selecteer gereedschap: Horizontale tekst T (T)

In de optiebalk kies je voor Nasalization als lettertype

™ -~ IT Masalization % | Regular 7| 72 pt % | 83 |Scherp

En typ de tekst MUZIEK (in hoofdletters)

|

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)

W

(il
il
=

En wijzig a.d.h.v. de hendels de grootte en de hoek zoals hieronder en druk ENTER om te bevestigen

Ot 1

w |Cekking: |

Wl |

x
0% *

005 ¥ |

Guitarist

Schaduw

= A0 0 0 O 5 -

[

E

fxv

bl

En pas onderstaande laagstijlen toe



Stijlen

Opties voor overvloeien: aangepast

[ slagschaduw

[ schaduve binnen

Stijlen

Opties voor overvlosien: aangepast

[[] =lagzchaduw
[Jschaduve binnen
[ aloed buiten
[Jaloed binnen

[ Schuine kant en religf

M Contour

Stijlen

Oplies woor overvlosien: aangepast

[ slagschadiw

[ schaduw binnen

[] aloed buiter

[[] @loed bBinnen

Schuine kant en religf
[#] Contaur
[ steuctuur

[] =atijn

[ Eleurbedekking

Yerloopbedekking

Shijlen

Opties woor averwlosien: aangepast

[ slagschaduw
[ 5chaduw binnen
[]aloed buiten
[[] @lced binnen
[#] Schuine kant &n religf
[#] Contour
[ structuur
[[] =atijn
[Jkleurbedekking
[#] verloopbedekking
[ Patroonbedekking

Opties voor overvioeien
Algemesn overviog]

Dekking:

Schuine kant en religf
Structuur

Stifl: |5chuine kant binnen b |

Technisk: |'I.I'|DEiEI'|I:| e |
Diepte: —}— %

Richting: @Omhung C}Omhag
Eorrnaatt 4 I:lpx
Zachter maken; Elpx

Krhadiw

- Yerloopbedekking —

— Yerloop -

P | overvioeimedufl iinea icht ) v|

[
I Dekking: ""'_-'--""'F—J B

Stiil: |R,_,it \ v| [v]uithiinen met laag

Hoek: @

Schaal:

®
& 0 & 0

#9291e8 #cl94es Za09fa? #377%¢cc

Lijn - -
Structuur S —

Grootte: Elpx |

[
Kleur: |:|



Stijlen Slagschadusw
Structuur
Opties vaor avervloeien: aangepast Crvervlosimodus: |uermenigvu|digen = |

Slagschaduw

Dekking: 1 %
[] schaduw binmen
[ Gloed buit Hoek: @ ° []Elobale belichting gebruiken
oed buiten

[J &loed binnen Afstand: 0} P
Schuine kant en relisf Spreiden: | El%

Contour et O px

Resultaat

.
Y
[[IN =

\

Lagen

| Mormaal w | Cekking:

Vergr: [] & b & 'u'ul:

] Guitarist =
|§ Muziek ﬁp -

B Effectan
B Slagschaduw
@ Schuine kant en relisf
B \erloopbedekking
Satijn

| [:I @ D Lijnen

I:I:E Ij Verfspatten

|:| Muzieknoten

B Golvende lijn 2 x|
E Golvende lijn 1 =
- Achtergrond kopis

- Faoze Wiftalken

9 9| 9| ¢ 9 9 9 99 9




OPSLAAN VOOR WEB
MENU : Afbeelding > Afbeeldingsgrootte (Alt+Ctrl+I)

Afbeelding verkleinen naar 1024px of 800 px

MENU : Bestand > Opslaan voor web en apparaten (Alt+Shift+Ctrl+S)

Hierdoor wordt de resolutie automatisch teruggebracht tot 72 ppi

EINDRESULTAAT

Als er nog vragen zijn dan hoor ik het wel ....

Groetjes,

Trytrix





